Спецификация
измерительных материалов для проведения
школьного этапа Всесоюзной олимпиады школьников
по ИНФОРМАТИКЕ и ИКТ для учащихся 8 -11 классов
подготовлено руководителем ММО учителей информатики
ЖЕЛЕЗНОВОЙ М.Р.
на основе материалов  Федерального государственного бюджетного
научного учреждения
«ФЕДЕРАЛЬНЫЙ ИНСТИТУТ ПЕДАГОГИЧЕСКИХ ИЗМЕРЕНИЙ»
Уровни сложности задания: П – повышенный (7 заданий - 70%), В – высокий (3 задания -30%).
	№
	задача
	Что
 проверяется
	Коды
проверяемых
элементов содержания
по кодификатору
ГИА
	Описание элементов содержания, проверяемых в ходе контроля
	Коды требований к уровню подготовки по кодификатору
 ГИА
	Описание требований к уровню подготовки, освоение которых проверяется в ходе контроля
	Уровень
сложности
	Балл
	Расчётное время
в мин.
	Дополнительно

	Теоретическая часть

	1
	 А
	Умение кодировать и декодировать информацию
	1.2.2

	Кодирование и декодирование информации
	2.1

	Уметь выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;
	П
	10
	2
	

	2
	 B
	Знание основных понятий и законов математической логики
	1.5.1

	Высказывания,
логические
операции,
кванторы,
истинность высказывания
	1.1.7

	Уметь вычислять логическое значение сложного высказывания по
известным значениям элементарных высказываний
	П
	10
	2
	

	3
	С
	Знание позиционных систем
счисления

	1.4.1

	Позиционные системы счисления . Двоичное представление информации
	1.1.3

	Уметь строить информационные модели объектов, систем и процессов в
виде алгоритмов
Читать и отлажив
	П
	10
	2
	

	4
	D
	Умение записать простой линейный алгоритм для формального исполнителя
	1.3.1

	Алгоритм, свойства алгоритмов, способы записи алгоритмов. Блок-схемы. Представление о программировании
	2.1

	Уметь выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять
свойства этих объектов; выполнять и строить простые
алгоритмы;
	П
	10
	3
	

	5
	 E
	Умение анализировать информацию, представленную в
виде схем
	1.1.2
2.5.2

	Формализация описания реальных объектов и
процессов, моделирование объектов и процессов
	2.4.2

	Уметь создавать и использовать различные формы представления
информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том  числе динамические, электронные, в частности в практических задачах); переходить от одного представления данных к другому;
	П
	15
	3
	

	6
	F
	Умение исполнить алгоритм, записанный на естественном
языке, обрабатывающий цепочки символов или списки
	1.3.5

	Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа,
списки, деревья
	2.1

	Уметь выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять
свойства этих объектов; выполнять и строить простые
алгоритмы;
	П
	25
	5
	

	7
	 G
	Умение исполнить алгоритм для конкретного исполнителя
с фиксированным набором команд
	1.3.1

	Алгоритм, свойства алгоритмов, способы записи алгоритмов. Блок-схемы. Представление о программировании
	2.1

	Уметь выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;
	П
	20
	3
	

	8
	Н
	Умение построить дерево игры по заданному алгоритму и обосновать
выигрышную
стратегию
	1.5.2

	Цепочки (конечные последовательности), деревья, списки, графы, матрицы (массивы), псевдослучайные
последовательности
	1.1.3

	Знать и уметь строить информационные модели объектов, систем и процессов в
виде алгоритмов
	В
	50
	30
	

	Практическая часть

	9
	М
	Умение проводить обработку
большого массива данных с
использованием средств электронной таблицы или базы
данных
	2.3.2
2.6.1
2.6.2
2.6.3
	Таблица как средство моделирования. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных, переход к
графическому представлению
Ввод математических формул и вычисления по ним
	3.1

	Уметь создавать простейшие модели объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);
	B
	50
	30
	

	10
	L
	Умение написать короткий алгоритм в среде формального исполнителя (вариант задания 15.1) или на языке программирования (вариант задания 15.2)
	1.3.1
1.3.2
1.3.4
1.3.5

	Алгоритмические конструкции.
Алгоритм, свойства алгоритмов, способы записи алгоритмов. Блок-схемы. Представление о программировании
	3.1

	
	В
	100
	40
	

	Итого: всего заданий – 10, из них по уровню сложности:  П – 7, В – 3.
Общее время выполнения работы – 120 мин.


Распределение заданий по частям олимпиадной работы
	Части работы
	Число заданий
	Максимальный первичный балл
	Процент максимального первичного балла за задания данной части от максимального первичного балла за
всю работу, равного 300
	Тип заданий

	Теоретическая часть
	7
	100
	33,00%
	С кратким ответом

	
	1
	50
	17,00%
	С развёрнутым ответом

	Практическая часть
	2
	150
	50,00%
	С развёрнутым ответом

	Итого:
	10
	300
	100,00%
	


